
	
  

Search	
   User	
   Interfaces	
   (SUI)	
   sind	
   zumeist	
   auf	
   eine	
   bestimmte	
   Nutzergruppe	
  
zugeschnitten	
   und	
   optimiert.	
   Selten	
   finden	
   sich	
   adaptive	
   oder	
   zumindest	
   adaptierbare	
  
Schnittstellen,	
  die	
  ein	
  „Mitwachsen“	
  des	
  Interfaces	
  bzw.	
  ein	
  „Mitlernen“	
  mit	
  dem	
  Nutzer	
  
ermöglichen.	
   Gerade	
   Lern-­‐Phasen	
   oder	
   Entwicklungsphasen	
   wie	
   sie	
   bei	
   Kindern	
  
auftreten,	
  werden	
  von	
  vielen	
  Nutzungsschnittstellen	
  nur	
  unzureichend	
  unterstützt.	
  Das	
  
Ziel	
   dieser	
   Arbeit	
   ist	
   es	
   ein	
   Konzept	
   zu	
   entwickeln,	
   wie	
   sich	
   die	
   Veränderungen	
   der	
  
kognitiven	
  und	
  motorischen	
  Fähigkeiten,	
  sowie	
  der	
  Wissensbasis	
  des	
  Nutzers	
  auf	
  das	
  SUI	
  
auswirken.	
   Ein	
   weiterer	
   Fokus	
   dieser	
   Arbeit	
   ist	
   es,	
   Konzepte	
   zu	
   entwickeln,	
   die	
   diese	
  
Such-­‐Schnittstellenadaption	
   bzw.	
   Adaptierbarkeit	
   ermöglichen.	
   Nach	
   Absprache	
   kann	
  
einer	
   der	
   Schwerpunkte	
   stärker	
   bearbeitet	
   werden.	
   Die	
   Konzepte	
   sollen	
   im	
   Anschluss	
  
prototypisch	
   umgesetzt	
   und	
   evaluiert	
   werden.	
   Die	
   Implementierung	
   sollte	
   plattform-­‐
unabhängig	
  sein.	
  Daher	
  wird	
  eine	
  Webapplikation	
  in	
  HTML5	
  erwartet.	
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