
	
  

Wenn	
   Nutzer	
   im	
  Web	
   nach	
   Informationen	
   suchen,	
   sind	
   sie	
   häufig	
   daran	
   interessiert	
   unnötige	
  
Texteingaben	
   zu	
   vermeiden.	
   Dies	
   trifft	
   auf	
   junge	
   Nutzer	
   (Kinder	
   im	
   Alter	
   zwischen	
   7	
   und	
   12	
  
Jahren)	
   im	
  besonderen	
  zu.	
   Im	
  Rahmen	
  dieser	
  Arbeit	
  soll	
  eine	
   interaktive	
  Oberfläche	
  umgesetzt	
  
werden,	
   welche	
   die	
   kontextabhängige	
   Filterung	
   von	
   Informationen	
   möglichst	
   leicht	
   und	
  
ergonomisch	
   unter	
   Minimierung	
   von	
   Texteingaben	
   umsetzt.	
   So	
   kann	
   beispielsweise	
   eine	
  
interaktive	
  Weltkarte	
   die	
   korrekte	
   Platzierung	
   von	
   Such-­‐Items	
   (z.B.	
   Tiere)	
   fördern,	
   in	
   dem	
   das	
  
Kind	
   während	
   der	
   geplanten	
   Interaktion	
   Feedback	
   über	
   die	
   zu	
   erwartende	
   Trefferzahl	
   erhält.	
  
Zum	
   einen	
   soll	
   so	
   ein	
   Lernen	
  während	
   der	
   Benutzung	
   des	
   Programms	
   gefördert	
  werden,	
   zum	
  
Zweiten	
   führt	
   dies	
   zu	
   einer	
   sukzessiven	
   Filterung	
   und	
   Verfeinerung	
   des	
   Interessensfokus	
   des	
  
Nutzers.	
   Dies	
   wiederum	
   kann	
   als	
   Kontext	
   zum	
   Anbieten	
   vertiefender	
   Informationen	
   genutzt	
  
werden.	
   Neben	
   der	
   Vorstellung	
   dafür	
   geeigneter	
   Konzepte	
   und	
   Techniken,	
   wird	
   eine	
  
prototypische	
   Entwicklung	
   erwartet,	
   die	
   im	
   Rahmen	
   einer	
   kleinen	
   Nutzerstudie	
   auf	
   ihre	
  
Nutzungstauglichkeit	
  (engl.	
  Usability)	
  geprüft	
  werden	
  soll.	
  Die	
  Implementierung	
  sollte	
  plattform-­‐
unabhängig	
   sein.	
   Daher	
   wird	
   eine	
   Webapplikation	
   in	
   HTML5	
   erwartet,	
   die	
   auch	
   auf	
   Tablets	
  
lauffähig	
  ist.	
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